Institut fiir Soziologie
Freiburger Institut fiir angewandte Sozialwissenschaft (FIFAS)
- Begehung von Wohnquartieren -

A. Personal

Die Begehung wird von mindestens drei Personen begleitet - Rollenverteilung:

(1)

(2)

(3)

(1)

(2)

(3)

Gesprdachsfiihrer: Jemand mit pddagogischer Erfahrung - Kooperation mit
dem Kinderkoordinationskreis - ca. 10 Mitarbeiter haben 2zugesagt -
zustdndig filir "Animation", Fragen, Dialog, "Disziplin".

Aussagenprotokoll: Jemand aus dem Forschungsteam - zustdndig flir das
Protokollieren des Gespradchs und der Aktivitdten.

Sachlich-rdumliches Protokoll: Jemand aus dem Forschungsteam -
zustdndig flir die Beschreibung der aufgesuchten Orte, Dokumentation
durch Fotos. Hilfe bei Gespréachsfiihrung.

B. Durchfihrung

Vorbegehung

Mit dem Gebiet vertraut machen - Beobachten, wo Kinder spielen -
geeigneter Termin: Witterung und Uhrzeit (15.00 bis 18.00 Uhr). Auswahl
von Orten (Pldtze, halboffentliche Platze, StraBenabschnitte), nach
denen Kinder auch dann gefragt werden sollen, wenn sie selber nicht
dorthin fiilhren. Herstellen eines Kartenausschnittes - Einzeichnen der
ausgewdhlten Orte - Kartenkopien fiir die Beobachtunsprotokolle.

An der Vorbegehung miissen alle Beobachter teilnehmen.

Darauf achten, daB durch die Auswahl von Orten die Begehung nicht zu
lang wird - maximal 90 Minuten.

Elternbrief

MuB mindestens 3 Tage und hdchstens 5 Tage vor der Begehung eintreffen
(Anlage 1).

Begehung
Abholen der Kinder - verbinden mit einem kleinen Personenprotokoll
(Anlage 2): Name, Alter, Adresse, Fragen: "Spielst Du gerne drauBen?",

"Gehst Du oft raus?" '"Was machst Du draufen am liebsten?" "Hast Du hier
in der Gegend Freunde?"
Jeder der Beobachter holt Kinder ab - Treffpunkt vereinbaren.

Beginn - Spielorte zeigen lassen - Gruppe bilden, bekannt machen, jeder
bekommt ein Namenskdrtchen - sich selber vorstellen - auf den Zweck der
Untersuchung hinweisen.

"Situation" vorgeben: "Stellt euch einmal vor, hier kommt ein neues
Kind hergezogen. Das Kind wiirde gerne wissen, wo man hier spielen kann.
Zeigt uns Jjetzt einmal, wo man hier spielen kann". Wenn den Kindern
nichts einfdllt: "Wo wart ihr gestern? (in den letzten Tagen) (das
letzte Mal)?"



Hingehen, zeigen lassen, Fotos machen, Fragen stellen (vgl. Spielorte-

Protokoll, Anlage 3) - sinngemdB - Gruppe insgesamt ansprechen:

* "Was kann man hier machen (spielen)?" "Was macht (spielt) ihr
hier?"

* "Was gefdllt euch hier?" "Was 1ist hier gut?" '"Was sollte so
bleiben?"

* "Was gefdllt euch nicht?" "Was stdrt euch hier?" "Was miifte hier

gedndert (verbessert) werden?"
Jedes Kind im Verlauf des Gesprdchs zu diesem Ort fragen:

* "Kommst Du oft hierher?" "Wie oft?" (jeden Tag, mehrmals in der
Woche, wenig/selten)

* "Kommst Du alleine hierher?" "Mit wem kommst Du hierher?" (allein,
mit Freunden, mit Eltern)

* "Wie kommst Du zu diesem Ort?" (zu FuB, Fahrrad, wird gebracht)

Beobachten, was Kinder an den aufgesuchten Orten tun - gibt u.U.

Hinweise fir weitere Fragen.
Zum Schluf: Den Ort mit den Kartchen bewerten lassen.

Wenn die Kinder nur =zu Spielpldtzen fihren: "Wo sonst kann man
spielen?" "Gibt es auch Spielmdglichkeiten, die nicht auf einem
Spielplatz liegen?"

Wenn alle Spielorte aufgesucht wurden und noch geniigend Zeit ist (!):
Die bei der Vorbegehung ausgewdhlten Orte bewerten lassen, sofern sie
nicht von den Kindern schon genannt wurden. Es kann u.U. sinnvoll sein,
auf dem Weg 2zu einem weiteren Spielort auf einen solchen vorher
ausgewahlten Ort zu gehen.

Abschluf - Den Kindern ein Eis/etwas zu Trinken spendieren. Zwangloses

Gruppengespradch: "Wie miiRte ein Ort aussehen, an dem ihr gerne spielt?"
"Wohnt ihr gerne hier in der Gegend?"

C. Arbeitsunterlagen - vor jeder Begehung auf Vollstandigkeit priifen

Lageplan

Personenprotokoll

ca. 20 Spielorte-Protokolle
Namenskartchen
Antwortkdrtchen ("Gesichter")



PERSONENPROTOKOLL - TEILNEHMERLISTE

Geblet: Datun:
Beobachter: Typ der Gruppe: Gruppennumer :
¥ape des Kindes |Adresse Alter |Geschlecht |freunde { Spielst Du Was machst Du
1fde. Nummer in der Gegend?| gerne drauBen? | drauBen am liebsten?
1 1 Junge | O nein 0 nein
2 Hadchen | 1 fa 1ia

2 1 Junge | 0 nein 0 nein
2 Hadchen | 1 72 1ia

3 : 1Junge | € nein 0 nein
‘ 2 Madchen | 1 a 1

4 1 Junge | 0 nein 0 nein

; 2 Madchen | 1 78 1

|

5 1 Junge | 0 nein 0 nein

7 Wadchen | 1 7a 1

6 | 1 Junge | 0 nein 0 nein

§ 2 Wadchen | 1 Ja 11a
7 | 1 Junge | 0 nein 0 nein
E 7 Madchen | 1 fa 17

§ 1 Junge | § nein 0 nein
7 Hadchen | 1 da 1a

9 1 Junge | @ nein 0 nein
2 Hadchen | 1 “a 17

10 a 1 Junge | 0 nein § nein
i : 2 Wadchen | 1 Ja 178

|

11 | 1 Junge | 0 nein 0 nein
| 2 Wadchen | 1 Ja 1

i2 1 Junge | 0 nein 0 nein
2 Madchen | 1 Ja 172




SPIELORTE - PROTOKOLL

Wohngebist:
Typ der Gruppe: Gruppen-Nummnet:
Datum: Beobachter:
Ort:
Spezifikation: 1 = von Kindern gezeigt 2 = bei Vorbegehung ausgewdhit
Nummer im Lageplan: (diese Nummer in den Lageplan eintragen)
Haufigkeit allein? wie kommt man
1 = jeden Tag nit wen?(MF) dahin?(KF)
2 = mehrwals 0 =allein 0 =zuFuB 1 = Rad 0.4.
genannt von: pro Woche = Eltern 2 = wird gebracht
3 = weniq, selten = freunde 3 = anderes
1 1 2 3 61 2 01 2 3
2 12 3 01 2 01 2 3
3 1 2 3 01 2 0123
4 1 2 3 01 2 61 2 3
5 12 3 01 2 01 23
6 1203 01 2 01 23
7 1 2 3 01 2 61 23
12 3 ¢ 1 2 01 23
5 1 2 3 01 2 01 23
10 1 2 3 01 2 01 23
11 1 2 3 01 2 01 23
12 1 2 3 01 2 601 23

Was kann man an diesem Ort machen? Was wird hier gemacht? Was kanm man spielen?

Was gefdllt an diesem Plat:? Was scllte so bleiben?

Was ist nicht qut? Was stort? Was sollte verdndert werden?

Bewertung (Anzahl eintragen): 1 qut = 2 schlecht =



SACHLICH-RAUMLICHES PROTOKOLL

Wohngebiet:

Typ der Cruppe: Gruppen-Nummer: _
Datum: . Beobachter:

ort:

Sperifikation: 1 = von Kindern gereigt 2 = bel Vorbegehung ausgewdhit

Hummer in Lageplan: (diese Nummer inm den Lageplan eintragen)

{fde, Nummern des Filws - von__ bis

Punkte, die im Protokoll beriicksichtigt werden sollten:

Art des Spielortes (z.B. Spielplatz, SpielstraBe, Inmenhof, Bauseingang etc.), evtl. CréBe in qm,
Bepflanzung, Bodenbelag (Wiese, Erde, Asphalt, Schotter, Kopfsteinpflaster...), bei Splelpldtzen:
Spielgerite, Tustand der Cerdte {Mangel, Verschmutzungen, Gefahren), besondere Spielmdglichkeiten (z.B.
Wasser, Baume zum Klettern, Bische...), “"Attraktionen" (z.B. Baustelle, Reparaturwerkstatt,
Tierhaltung...), Unfeldbebauung (7eilen, Blockrand, Reihenhduser, freisteh. Einfam.Bduser, GeschoBzahl,
Abstandsqrin, Garten...)




AUFGABEN DER BEOBACHTER

1. Gesprachsfihrung
Betreuung der Kinder - Einfibrung in die Aufgabe - Fragen stellen - Kinder als Experten "definieren” - zu

hussagen, Kritik und Veranderungsvorschlagen ermuntern - zu moglichst ausfihrlichen Lussagen iber die
Spielorte und iber das Spielgeschehen anregen - evtl. mehrmals nachfragen, wiederholem, ermuntern...

2, hussagenprotokoll

Aussagen der Kinder zu Spielorten und Abschnitten ausfihrlich und moglichst wértlich protokollieren - an
den entsprechenden Stellsn auch Beobachtungen dber Aktivitaten eintragen - unmittelbar nach der Begehung
die Netizen durch ein Gedachtnisprotokell erganzen.

3, Sachlich-raumliche Dokumentation

Genaue Beschreibung der Spielorte und der Abschmitte - Lokalisierung in einem Lageplan - Fotos von
Spielorten und Abschnitten - eventuell nachtriglich ergdnzen durch eigene Begehung (oline Kinder).

VORSCRLAGE TUR GESPRACHSFUHRUNG
A. Spielorte

Darauf hinweisen, dab die Stadt eine Untersuchung durchflhren 14Rt: Gber die Spielméglichkeiten von Kindern
- Kinder sollen selber sagen, was ihmen gefallt und was nicht - kennen sich in Wohngebiet am besten aus und
sollen sagen, wie qut man da spielen kann

Pragen zum Personemprotokoll stellen: Wie heiBt Du? Wo wohnst Du? Wie alt bist Du? Hast Du hier in der
Gegend Freunde? Spielst Du gernme drauBen? Was machst Du dvauben am liebsten?

Gruppe bilden - vorstelien - Namenskirtchen anmheften...

2. Binstieq in Spielortebegehung: Vereinbarte Situation vorgeben - *Stellt euch jetzt einmal vor, hier in
eure Gegend ist ein neues Kind hergezogen. Das Kind wirde gerne wissen, wo man hier qut spielen kann. Jetst
tun wir mal so, als ob ich ein neues Kind wir und ihr zeigt mir, wo man hier spielen kann....Wer fangt an?
... (Wenn sich niemand freiwillig meldet: So, damn fang Du doch mal an...)"

3. Gesprach am Spielort:

(1) Wer von euch spielt demn hier? Namen eintragen ...
(2) Jedes Kind, das hier spielt, fragen:
* Wie oft? taglich? mehrmals in der Woche? selten?
¥ Allein? Mit Freunden? Sind die Eltern dabei?
* Wie komnt ihr da hin? zu FuB? mit dem Rad (0.3.)? werdet
ihr gabracht?
{3) Die Gruppe insgesamt ansprechen und fragen:
* Was kann man denn hier spielen? Was spielt ihr hier so?
* Was gefallt euch hier? Was ist qut? Was sollte so bleiben?
* §as ist nicht so qut? Was solite gedndert werden?



4. Bewertungskarten
"Jeder von euch hat zwel Karten - hebt das lachende Gesicht mit der (gelben) Farbe hoch, wenmn ihr meint,

daf das hier ein Ort ist, auf dem man prima spielen kann; - wenn ihr meint, dab das ein ganz mieser Ort
ist, wo man gar nicht qut spielen kann, dann hebt das weinende Gesicht mit der roten Farbe hoch.

S0, jetzt gehen wir weiter - wer weiR noch eine Stelle, wo man qut spielen kamn ...

B. Abschnitte
Wir mochten jetzt noch gerne wissen, wie ihr bestimete StraBen, Ecken und Plitze findet, die wir ausgesucht
haben ..,

Da gehen wir jetzt einmal hin...ihr konnt dann mit euren Kartchen bewerten, ob die Stellen zum Spielen qut,
weniger gut oder ganz schlecht sind...

C. Schlub

S0, jetzt sind wir fertiq...ibr habt uns sehr geholfen...das war fiir uns sehr interessant...wir haben alles
aufgeschrieben...in Bericht an die Stadtverwaltung werden wir das auch schreiben...

Jetzt sagt uns aber nochmal, was miBte hier in dem Gebiet getan werden, damit man noch besser spielen kann?
Wohnt ihr hier gerne oder mochtet ihr lieber woanders wohnen?



